m FICHE 36 - NOTICE ENSEIGNANT Ou es-tu, Pipa ?

Les labyrinthes : Basile cherche Pipa Y

- =

Explorer I'espace - Se repérer — Anticiper un déplacement = X

OBJECTIF D’APPRENTISSAGE

Trouver et tracer le chemin qui méne Basile, a travers les salles du musée, jusqu’a I'arbre doré ou Pipa
s’est endormie, en anticipant les impasses et sans traverser les murs.

Programme de maternelle (BO n° 19 du 7 mai 2026), & partir de 5 ans : se repérer et se déplacer dans un espace représenté ; anticiper un
parcours ; coder un déplacement.

MATERIEL ORGANISATION

- Les deux labyrinthes (p. 2 et 3), plastifiés avec un feutre @& Autonome ou dirigé, 6 éléves

effagable, ou sur papier N "
L 10 & 15 min

- Le corrigé (p. 4) pour 'adulte ©

- Un jeton pour suivre le chemin du doigt 77 En autonomie, aprés un parcours de motricité

CONSIGNE A DIRE

¢ Basile cherche Pipa dans le musée. Trouve le chemin avec ton doigt jusqu’a Uarbre doré, sans
traverser les murs. Puis trace-le au feutre.

DEROULEMENT
o Vivre un labyrinthe en motricité (bancs, cerceaux) : on ne passe pas a travers les murs.

e Chercher le chemin avec le doigt ou un jeton avant de tracer ; repérer les impasses et revenir en arriére.
9 Tracer le chemin d’un seul trait, de Basile jusqu’d I'arbre doré.

o Comparer avec un camarade ; vérifier avec le corrigé.

POUR AIDER POUR ALLER PLUS LOIN

« Commencer par le labyrinthe 1. - Labyrinthe 2 sans le doigt : tracer directement.

- Partir de I'arbre et revenir vers Basile. - Coder le chemin avec des fléches dessinées (vers la

« Colorier les impasses au fur et & mesure. droite, vers le haut...).
- Dessiner son propre musée-labyrinthe pour un
camarade.

CE QUE J'OBSERVE VOCABULAIRE

- Anticipe avant de tracer. le chemin limpasse  tourner & droite

- Ne traverse pas les murs.

- Revient en arriére aprés une impasse. dgauche  enhaut  enbas  revenir

CORRIGE ET REPERES

Le corrigé (p. 4) montre le seul chemin possible pour chaque labyrinthe. Le labyrinthe 1 compte peu d'impasses ; le labyrinthe
2 est plus long.

DANS CE DOSSIER

p-2 2 Labyrinthe 1 (facile)
p.3 2 Labyrinthe 2 (plus long)
p-4 @ Corrigés (adulte)
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m Labyrinthe 1: jusqu’a I'arbre doré Ot es-tu, Pipa ?

Fiche 36 - Grande section

@ Aide Basile a retrouver Pipa, endormie dans I'arbre doré, sans traverser les murs.
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m Labyrinthe 2 : un chemin plus long Ot es-tu, Pipa ?

Fiche 36 - Grande section

@ Aide Basile a retrouver Pipa, endormie dans I'arbre doré, sans traverser les murs.

AYACHIA M - Il suffit d’une histoire ¢ Papier ou plastifié + feutre effagable GS 36-3/4



m Corrigés des labyrinthes Ot es-tu, Pipa ?

Fiche 36 - Grande section

Labyrinthe 1 Labyrinthe 2

1]
Selles

W
e B
g0

AYACHIA M - Il suffit d’une histoire 2 Document adulte GS36-4/4



